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CENTRO DE INNOVACION TECNOLOGICA

Objetivo del curso:

Desarrollar en el participante la capacidad de disefiar y producir una linea propia de accesorios de moda
mediante el uso de corte ldser, integrando creatividad, manejo de materiales y técnicas de fabricacion
digital, para transformar ideas en productos tangibles con enfoque innovador y potencial emprendedor.

Dirigido a:

Personas interesadas en emprender en el sector de la moda y el disefio de productos, con inclinacién
creativa y sin necesidad de experiencia previa en fabricacion digital. Incluye estudiantes, egresados o
profesionales de disefio, modaq, arquitecturq, artes o afines, asi como emprendedores que buscan desarrollar
productos propios.

Prerrequisito:

e Conocimientos bdsicos de software de disefio 2D (lllustrator, CorelDraw, etc.)
e Se recomienda conocimientos bdsicos de computacion.

Beneficios:

e Estimula tu creatividad e innovaciéon mediante un entorno propicio para experimentar y desarrollar
nuevas ideas.

e Accede a equipos de tecnologia avanzada y herramientas.

e Establece conexiones personales y profesionales significativas.

e Aprovecha la ensefianza de alta calidad en tecnologias de fabricacién digital a cargo de facilitadores
certificados internacionalmente.



Contenido tematico:

INTRODUCCION

 Introduccién al corte Iaser, abordando
sus caracteristicas, tipos de mdaquinas,
componentes, softwares y pardmetros
de uso para corte, grabado y raster.

CORTE LASER
e Aplicaciones y posibilidades
e Exploracion creativa
¢ Software de disefio
« Digitalizacién y Vectorizacion

EXPLORACION
¢ Ideacidn de producto
e Primeros bocetos

¢ Diseno Digital

DISENO

¢ Diseno Digital

e Exploraciones prdcticas
¢ Exploracién de materiales

Facilitador:

Mark Blanc

Artista grdfico y licenciado en Publicidad por la Pontificia
Universidad Catdlica del Perd. Cuenta con estudios en la escuela
de cocina Le Cordon Bleu de Paris, donde obtuvo el Grand
Dipldme, y es diplomado en Fabricacion Digital por Fab
Academy. Ha enfocado su trayectoria en la educacién, utilizando
el disefio y las herramientas de fabricacion digital para promover
el enfoque STEAM en escuelas, asi como en el desarrollo de
espacios de creacion y talleres dirigidos a docentes interesados
en fortalecer su mentalidad de crecimiento, habilidades digitales
y la implementaciéon de metodologias activas a través del arte.
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PROTOTIPADO 2
¢ Desarrollo de proyecto
e lteraciones
¢ Maquinados

PROTOTIPADO1

¢ Presentacion de conceptos
¢ Desarrollo de proyecto

e lteraciones

¢ Maquinados

PROTOTIPADO 3

¢ Desarrollo de proyecto
e lteraciones

¢ Maquinados

e Post procesos

PRESENTACION

¢ Desarrollo de proyecto

e Acabados

¢ Ensamblado

¢ Presentacion de proyecto final

*Universidad ESAN se reserva el derecho de reemplazar al expositor por un
expositor de similar experiencia.

Inversion:

s/ 720

ESAN otorga descuentos a alumnos, ex alumnos, graduados, participantes grupales y
corporativos.
Para mayor informacién consulte con su asesora comercial

Contdctate con un asesor e

.. FABLAB
Visita nuestra web :E% esan

CENTRO DE INNOVACHIN TECNOLOGICA


https://fablab.esan.edu.pe/
http://wa.link/gmpeae

