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CENTRO DE INNOVACION TECNOLOGICA

CURSO

I TECHTOY: FABRIC»ACIéN Sabados de 9:00 a 11:30 am
DIGITAL’ ELECTRONICA £9 24 sesiones ac.:odém'icous
INTERACTIVA'Y STORYTELLING

Martes de 4:00 a 6:30 pm

# Modalidad: Presencial

Objetivo del curso:

Desarrollar en los estudiantes habilidades de disefo, fabricacion digital, electrénica y programacion
mediante la creaciéon de un proyecto tecnolégico interactivo, integrando ademds narrativa creativa y
comunicacion para construir soluciones con identidad y proposito.

Dirigido a:

Estudiantes de 10 a 17 afos que cuenten con interés en profundizar sus conocimientos en tecnologig,
disefio y sistemas interactivos.

Prerrequisito:

Es necesario que los estudiantes cuenten con conocimientos bdsicos de programacion o haber llevado el
curso Techtoy del nivel 1.

Beneficios:

Desarrollar su creatividad personalizando y transformando un robot con un disefio Unico.

Aprender a integrar componentes electronicos para crear proyectos interactivos y funcionales.
Fortalecer sus habilidades de programacioén mediante la creacion de comportamientos y respuestas
avanzadas.

Potenciar su pensamiento creativo construyendo una historia e identidad propia para su robot.
Expresar sus ideas de manera visual utilizando herramientas como storyboard y narrativa grafica.

Los participantes que cumplan con todo los requisitos para aprobar el curso recibiran el certificado digital
emitido por la Universidad ESAN.

*Se requiere la asistencia a por lo menos el 80% de las sesiones de clase, entregar los trabajos en los tiempos
establecidos y/o aprobar las evaluaciones previstas. La nota minima aprobatoria es 11.

Una vez confirmado el inicio del curso, no se podra solicitar la devolucion del monto pagado. El dictado de
clases se iniciara siempre que se alcance el nGmero minimo de alumnos matriculados.



Contenido tematico:

INTRODUCCION AL PROYECTO ELECTRONICA INTERACTIVA

AVANZADO

Presentacion del nuevo
desafio

Revisidn del proyecto anterior
¢Qué es un sistema
interactivo?; Definicién de
concepto del robot

Inicio de storytelling

PERSONALIZACION DEL
DISENO 3D

Modificacién de modelo base;
y ajustes de geometria
Disefio de detalles estéticos y
funcionales

Preparacion para impresion
Exportacién STL optimizada

FABRICACION DIGITAL

Pardmetros de impresion
avanzados

Integracién de multiples
componentes

Sensor + actuador
Sistemas reactivos
Logica de interaccién
Pruebas iniciales en
protoboard

PROGRAMACION Y
COMPORTAMIENTO

Programacion en Arduino
Condiciones maltiples
Uso de millis()
Optimizacion del cédigo
Debugging y pruebas del
sistema

STORYTELLING Y PRESENTACION

Desarrollo de historia del robot
Creacidn de storyboard

e Control de calidad Uso de herramientas digitales

¢ Impresién de piezas Generacion de imdgenes con

e Evaluacién de errores IA

e [teracion y mejora del disefio e Presentacion final del proyecto
Facilitador:

Evelyn Cuadrado

Arquitecta titulada y colegiada por la Universidad
Continental, especializada en disefio asistido por
computadora (CAD), manufactura digital (CAM) y formada
en fabricacién digital a través del Fab Academy 2025.
Cuenta con experiencia en vivienda, gestiéon de tradmites
ante entidades publicas y proyectos de implementacion
comercial. Ha participado en iniciativas sociales, artisticas y
académicas, integrando disefio, tecnologia y gestién para
crear soluciones eficientes, creativas y de impacto.

*Universidad ESAN se reserva el derecho de reemplazar al expositor por un expositor
de similar experiencia.

Inversion:

ESAN otorga descuentos a alumnos, ex alumnos, graduados, participantes grupales y
corporativos.
Para mayor informacién consulte con su asesora comercial
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Contdctate con un asesor: Visita nuestra Web.
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CENTROQ DE INNOVACIGN TECNOLOGICA


https://fablab.esan.edu.pe/
https://wa.link/p20bgm

